benoetigte programme:

sresedit am besten mit forker erweiterung
sresorcerer
eein grafikprogramm

resedit kann nur files bis zu einer bestimmten groesse verarbeiten. ich benutze daher resorcerer.
die programme kann man sich im falle von resedit ‘legal° aus dem netz besorgen, resorcerer
gibts ueber www.carracho.com oder www.hotlinesw.com. wer das nicht kennt ist selber schuld.

vor dem knacken

man sollte sich irgendwo einen ordner z.b. ‘fknackzeugs’ anlegen, in dem die kopien der zu knackenden
plugins, die template files und die fertig geknackten plugins abgelegt werden.

es werden folgende template files benoetigt. eins fuer externals, eins fuer patcher, eins fuer
patcherastext. dafuer wird von jeder art eine kopie in diesem ordner gelegt. diese template files werden
dazu benoetigt, um die entsprechenden daten aus dem vst plugin file, in sie zu kopieren.

wenn du die template files in dem ordner hast und die kopien der pluggo plugins, die du knacken willst,
bist du soweit.

wer noch nicht mit resorcerer gearbeitet hat sollte hier weiterlesen. sonst s.4 weiter.

zuerst schlage ich vor, dass du die template files in resorcerer oeffnest. du wirst dann

ungefaehr so etwas sehen. ungefaehr, weil die externals mit unterschiedlichen resources bestueckt sein
koennen.

abb.1 external

SNl==————————————————— counter EEEI
Types: 1 "<DF*" (Data Fork) Resource :

PTI9R 0 “<Data Fork:>"

CIKI

| Select Al |[ Reverse | | Hex |[ Data ]

| Changed || None | | Info | [ New |




im linken fenster siehst du die verschiedenen resource typen, die das file enthaelt.
im falle dieses externals sind das <DF>, cfrg, maxL, STR#.

*<DF>, steht fuer data fork

«cfrg, steht fuer configuration

*maxL, enthaelt 68k code

STR#, steht fuer strings

wenn man links auf einen resource typ Klickt, wird im rechten fenster angezeigt, was alles in dieser
resource enthalten ist.

abb.2 patcher

SI=—————————— patchertemplate =—————— 81
Types: 1 “<DF>" (Data Fork) Resource:
AU SN S .- 0 “<Data Fork>~
& |
[ S5elect Al ][ Reverse [ Hex ][ Data ]
[ Changed ” None [ Info ] [ New I

abb.3 patcher as text

I§|JE filepathsLLOOPP = 8I=
Types: 1 "<DF*>" (Data Fork) Resource:

<[ 0 *<Data Fork>"

CIKI

i
[ S5elect Al ][ Reverse I [ Hex I[ Data ]

[ Changed ” None ] [ Info ] [ New ]




wenn man im rechten fenster den inhalt der resource doppelklickt, werden die daten im hex und ascii

format angezeigt.

abb.4 teil der daten der <DF> resource von external

=[[I=—-= <DF> 8 “<Data Fork>" from external template
Inzertion Offset: O

B [ 4AGF 7321 PEES GEG6 7PATY PO6S DOAA B8] Jdoylpeffpupc....

18 (B15A DS21 QOA0 DABE BEEE ADAE BEEE BAGA (+A° ) ... .........
28 DDA 9E0Z GO9E 0P80 FFFF FFFF 9888 B800 | .......ceseannss
28 0AEA ZE4Q GEEG PE4R BEGA 2E40 GREG GERA SN R N
48 Q04 A400 FFFF FFFF G886 G008 GE08 ACE2 | ......cccieeeeans
S8 DAGA ACEZ ARAG BCAZ GAGE ICFE G181 848 .......... Sl

68 (FFFF FFFF G008 DRG0 AE00 A0DE OPEE BEE0 | ....... e
78 0ADA BEZE ADAD DASH G404 A480 S443 SA28 1 .......A....TCP

88 0DE0 901 GE9E DBFS FFFF FFFF 9888 8800 | ....... ceeeesss
08 FFFF FFFF GOAE DREGE BEGE BEAZ BEEE BAGF | ................
A8 QOO0 AEE1 GAEE GEEG GOEE G125 AE0B AS34 1....... I
BB 0ADA BOB5 ADAD DESE DADE BORE ADAG BREEE .. ..... [eevinnnn
C8 0PA0 AADE ADPE DRES BE00 ADOE GEEE BEEE | ... .......000..
DB GAGA AEE0 ADAD DRGE GADE AEEE BBED BABT | .....cceeeeseses ||
E@ ;00G0 BE0S G058 DBE0 200 G017 G280 BEZ3 [ ....ieeeeeeeeea¥la
FB G208 BA30 6200 G843 G200 G40 G200 BOST P e | P ey
188 G208 QEGA G200 BE7S G200 OB7F G208 GOSE [ I &8
118 @280 GEI6 G208 AE06 G260 GEAG G206 AEEQ Euuufien ot .o |

Length: 48F2 | Cancel

das sollte erstmal reichen, um sich in resorcerer zurechzufinden.

jetzt beginnt der eigentliche knack teil.

bitte die kopie des zu knackenden plugins in resorcerer oeffnen. ich habe hier das pluggo plugin

feedbacknetwork

genommen.

abb.5 maxb und PICT resource markiert.

=) FeedbackNetwork EE|
Types: 9 ‘maxb’ Resources:

10K ¢ 100 “Feedback Network "

(2532 0 2000 "fbu.2”

Cd40E (2001 “fsplit”

P BO0S ¢ 2002 *lHtweak”

‘1464 ¢ 2008 “damp”

T

[ Select Al ” Reverse ] Hex || Data
[ Changed I[ None | Info




am besten einen ordner z.b. ffertige plugins anlegen, in dem dann wiederum die ordner eines jeden
plugins liegen, die alle patches und bilder enthalten, die das plugin benoetigt.

abb.6

=——[j programmier files E B
6 Objekte, 9,58 GE frei

Andetuny 2
@' a1y Kopie Freitag,

E’i FBERR AR R RS Montag,
[ 1e3~ Mittwoch
[+ [':1 pluggo plugins Dannersta
[+ [':1 plugge plugins Kopie Heute, 1
[ O templates Heute, 1

i K

bei diesem plugin sind nur die maxb in die PICT resource zu kopieren.

in der maxb resource sind 5 teile enthalten. das sind die patcher aus denen das plugin besteht.

also wird das template patch 5 mal kopiert und genauso benannt wie es in resorcerer zu sehen ist.

dann doppelklicken im rechten fenster auf die erste resource. in diesem fall “Feedback Network”.

ein weiteres fenster oeffnet sich, in dem sind die daten in hex und ascii zu sehen. nun den cursor an

gen anfang des rechten feld, den ascii teil, setzten und mit apfel-a alles markieren und mit apfel-c die
aten

kopieren. nun das entsprechend beschriftete template patch in resorcerer oeffnen. das sieht dann so

aus wie abb.2 . im linken fenster die <DF> resource selektieren und im rechten fenster doppleklicken.

den cursor wieder ganz rechts an den anfang setzen und mit apfel-a alles selektieren, loeschen und mit

apfel-v die daten einfuegen.

mit apfel-s speichern. das file kann nun mit apfel-w geschlossen werden.

genauso mit den restlichen 4 resourcen im <DF> verfahren.

das noch offene resource fenster, des plugins mit klick auf cancel oder apfel-w schliessen.

nun im linken fenster des plugin files die PICT resource selektieren und sich das bild heraussuchen, das
nach einem userinterface aussieht. oft sind hier auch info bilder enthalten. die braucht man aber nicht
fuer das patch.

im rechten fenster das bild doppelklicken, kopieren und im grafikprogramm ein neues bild oeffnen, in
das der clipboard inhalt, die PICT resource, mit apfel-v eingefuegt wird. das bild muss dann so wie in
resorcerer angegeben gespeichert werden.

wenn jetzt alle files, die das plugin patch braucht in einem ordner liegen, kann man das hauptpatch,
in diesem fall [Feedback Network] in max oeffnen. ;)

ein ende.



jetzt erklaere ich noch, was zu tun ist, falls ein plugin eine resource typ maxL hat.

abb.7 maxL enthaelt external “listfunnel”

S==——————————— [ytlotron =——————-_91=

Types: 1 ‘mAxL" Resource:

1294 2 "listfunnel ™

[ S5elect Al ][ Reverse ]

[ Changed [ None I [Infu ] [ New

=
n=}
k.o
=
(=1}
=
=1}

die maxL resource enthaelt nicht die eigentlichen daten des externals, sondern 68k code,

der bewirkt, dass, falls dieses external auf einem 68k computer verwendet wird, eine

message erscheint, dass dieses objekt - hier “listtunnel” - nicht 68k prozessor compatibel ist.
an der maxL resource laesst sich aber einfach ueberpruefen, ob das plugin externals enthaelt.
man kann dann am besten nach den angegebenen namen bei sich im externals ordner suchen.
falls sie gefunden werden, glueck gehabt, weniger arbeit. falls nicht gibts noch ein bisschen
billigen copy und paste spass.

aus folgenden resources muessen alle daten oder teile daraus kopiert werden:
<DF>

ocfrg

*maxL

STR#

am besten mit der maxL resource beginnen, die wird naemlich komplett kopiert. d.h. sie kann im linken
fenster selektiert und kopiert werden. dann ins linke fenster des geoeffneten external templates klicken
und die daten einfuegen.

als naechstes kommen die daten aus dem <DF> dran. hier verhaelt es sich so, dass der datenblock,
der relevant ist fuer das external mit “Joy!peffpwpc...” beginnt. und zwar fuer jedes vorkommende external
im plugin ein solcher datenblock. in unserem fall also nur einer, naemlich der fuer “listftunnel”.

sollten mehrere externals vorhanden sein, muss man den entsprechenden “Joy!peffpwpc* datenblock
kopieren.



das geht am einfachsten wenn man vorher nochmal in maxL schaut, an welcher stelle welches external
liegt. die reihenfolge ist dann im <DF> dieselbe. man kann nun bei geoeffnetem resource fenster mit
apfel-g die funktion ‘goto/find/replace’ nutzen. man kreuzt ascii an und gibt “Joy*“ ein. nach dem ersten
suchdurchgang wird das erste gefunden und markiert. beim zweiten das zweite usw.

das macht es leichter die korrekten datenbloecke zu kopieren.

abb.8 geoeffneter <DF>

Types: 1 “<DF*" (DPata Fork) Resource :

<DF> L T 19K 0 “<Data Fork>~

AEFf

ALRT L —

ofrg EI= <DF> B “<Data Fork>" from Cyclotron =[EI=

Elﬁ_'l_ Inzertion Offset: O

Ledi B HAEF 7921 7BES BEEE TE77 | Joulpefipw |=

e A {7663 GEEE GEE1 AESS 9062 pc....Eafb e

e 14 Q000 DEBE BEEE DEEE BEHE | ..........

. 1E | GEE0 GO03 OEO2 GOGE GEEE | .......... -

A 28 FFFF FFFF D080 Q80 B0E8 | ..........

Mpif 32 (705C POEE 20SC BOOE 208C | M..08..048

Mpning 3C Q000 BAFD D904 G408 FFFF | ...@...... L

Mpst 46 | FFFF G006 GOGE QG0 GEDE | «oveu.... fi
S8 | GE00 BE0E POGE DS0E GEOE | .. .fi...fi..

Sple SA (3450 G181 G408 FFFF FFFF G df........
64 Q0G0 BEEE HODE DEEE BEEE | ......... .

[ 6E G0GE BEEE BAGC BEEE G888 .....l...A ] -

Lha 78 0404 9480 FFFE {FFF G008 | .....&.... m
82 (G001 GO0 G118 FFFF FFFF | vevvenee..
8C {@0@E PEEE FFFF FFFF @@@8 §.......... | | EE]I]_]I.L‘-;I e
06 | GO00 BEOE POGZ DEEE BE11 | 4ewe.e.... a e
AB | BEEE BEE1 BEED BPES BOBE {....... m.. [ Will find it
AR GOFE OOGE BE1S DEOE BEOS | @ue.e.... o
B4 G000 0045 GOGE GEE0 BE08 L. F...... |0

Length; 3Da0 | Cancel

im fenster des geoeffneten <DF> den cursor im ascii teil an den anfang setzen alles selektieren und
kopieren. die daten wie gehabt in den <DF> des external patches einfuegen und speichern.
natuerlich hat man sich vorher wie bei den patchern auch ein file angelegt, dass aus einem kopierten

und umbenannten external template file besteht.

weiter mit den relevanten teilen aus der cfrg resource.



abb.9 geoeffnete cfrg

LE]
1

=[1=———— cfrg 8 from Cyclotron
4

e

Thizs filter adjusts the ernbedded zizeof field for each table entry
Reserved 0O
Reserved 0O
Yersion Uszual=1
Reserved
Reserved
Reserved
Reserved
Fragments 1
............... Fragments #1 o s

Architecture type Fower PC="pwpc’

[¥] Update level Full library or application=0

Current version $0Z002000

0ld version $02Z002000

Application stack size Default=$00000000

Application subfolder alias ("alis”) ID  Mone=0

[¥] Usage Drop in extension=2

[¥] Where does fragment start On disk, flat (data fork)=1

o I R

Offset in data fork to fragment Eeginning=0
[¥] Length 15710

Reserved 0O
Reserved 0O
[¥] Type of code fragment Original=0

Murnber of bytes in entire table entry (post-proceszed)

i
Fragment (or application) name "liztfunnel” —
& lign il
{8
New Edit Cancel

fuer jedes external sind in der cfrg fragmente enhalten. hier nur eins, da nur ein external da ist. d.h. man
kann die komplette cfrg resource kopieren. das geht dann wie bei der maxL (abb.7).

sind mehrere externals vorhanden bzw. fragmente, muss fuer jedes external file, das entsprechende
fragment kopiert werden. zuerst kopert man auch hier die komplette cfrg, dann loescht man die fragmente,
die nicht gebraucht werden. indem man den text “Fragments #” auf dem blau gestrichelten rahmen
selektiert und mit delete loescht bis das benoetigte fragment uebrig ist . dann speichert man und schliesst
das fenster.



eigentlich kann man das external file jetzt schon mal testen. dazu wird es in den externals ordner von
max getan. dann einen neuen patcher machen und ein objekt machen, das namen des gebastelten

externals hat. entweder tauchen keine fehlermeldungen auf, eher nicht, oder aber welche, die sagen,
dass STR# nicht kopiert werden koennen.

abb.10 so sieht’s aus, wenn eine STR# resource fehlt.

Untitled

N | o e o O WO 57 S 0 4

= Max=—H

& 1990-2000 Opcode £ IRCAMACT4 TTo23kK free

20T

peircle : copyright © 19951997 Rainstick [Amsterdam Mether land
... mpdified for PPC by J.-U. Deeffort
uznd® 2.5 £ ichi

® error: rescopy : failed to add STR® 2005, error -194

_EoDm

[

ist also eine einfache moeglichkeit genau herauszufinden was fuer eine STR# fehlt. man kann sich
natuerlich in resorcerer die in STR# enthaltenen strings anschauen, aber das ist zu muehselig.
dann kopiert man einfach genau den string, der fehlt und dann ist alles gut.

ENDE



